memmmmmuwm

Comprendre un texte lu.

Repérer le son [5] = on. Moobiisen, lo ?am%a?e
Apprendre une comptine avec le son [5] = on.

Connaitre toutes les lettres en script.

Ecrire des lettres en écriture cursive dans des mots.

Apprendre a partager une collection.
Lire les nombres jusqu’a 8.

Utiliser les mots plus et moins.
Dénombrer 8 éléments.

Réaliser des algorithmes.

Apprendre a jouer en respectant les regles.

Apprendre la comptine Loup y es-tu ?
Réaliser une composition.

Faire le plan de ton plateau.

Tracer un chemin.

Utiliser les mots adaptés pour décrire un chemin.

Repérer les éléments du plateau les uns par rapport aux autres.

Prendre en compte les conseils pour améliorer mon travail.

Expliquer les étapes de la réalisation du plateau. ‘ﬁ’['fwm e/nbe/rn%e, o sirve ngQ‘Qe
Terminer son travail.

Exprimer les sentiments sur sa réalisation.

Ranger le matériel utilisé.

Je réalise

le plateau
du jeu des
Trois Petits

\_ Cochons. )
) LE PROJET DE LA SEMAINE

| o richine un platoos poun fousn au eu dot T Rots Bodhons,

B matéridd nécessaine. “eh 45|

Mobiliser le langage : un foulard, un plan vertical et une craie, un cahier de brouillon et un crayon a papier, des crayons de
couleurs.

Construire les premiers outils pour structurer sa pensée : 5 bols, 25 grosses graines, des cartes a jouer de 1 a 8.
Agir, s’exprimer, comprendre a travers U'activité physique : deux caisses, un ballon, douze objets facilement transportables.

Agir, s’exprimer, comprendre a travers les activités artistiques : des cartons, des feuilles, de la colle, de la peinture et
différents objets de forme ronde.

Explorer le monde : un crayon a papier, une gomme.

Projet : un plateau rigide (carton ou vieux calendrier], un crayon a papier et une gomme, un feutre noir, de la peinture verte,
une vieille éponge.
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(%2 Entoure le jour de la semaine et le numéro.

MEPCRED—EMCLE

Mon activité rituelle

}edjb?omubedebwmﬂhebmd&, 12.

%" Compte a voix haute jusqu’a 12. Puis S@" compte a partir des cases rose, verte puis
bleue.

accompagné

Mobiliser le langage > Les textes

\
Activité 1 }'éomdb el';&e, ccvm,Tmandb lo début d'une Ristoire.
Manifester de la curiosité par rapport a U'écrit. Pouvoir redire les mots d’une phrase écrite apres lecture
par Uadulte.
LeS troig
9’)) Ecoute, sur ton livre numérique et ﬁ observe sur le petitS COCHONS
recueil, Tome 2, le début de l'histoire des Trois Petits Cochons
jusqu’a « mais la maison ne s'écroula pas » :
Les textes > Histoires > Les Trois Petits Cochons > Le début de Uhistoire.
P ToTTTTTTTTTETTmTeTen i
i Indication pour mener lactivité 1 . ) .
! ' &)@ Parle. Connais-tu d’autres histoires avec le loup
| Demandeza lenfant il connais- | comme personnage ?
| sait déja cette histoire et deman- |
i dez-lui de nommer les person- 1 QO
| nages importants de Uhistoire. 1 : > ; et ;
] ] &)@ Dicte a ton tuteur les titres de toutes les histoires de loup que tu connais.
Connecte-toi pour réaliser deux activités interactives : Module 6 > Semaine 1 > Atelier 1.
@p Dessine les trois maisons béaties par les petits cochons.
4 N\ 7 N\ [ N\
P TTTTTETET T i
i Indications pour mener lactivité |
1 1
1 ]
, Demandez a l'enfant de frapper |
. dans les mains les syllabes 1
1 du mot cochon. Demandez-lui 1
. quelest le son que lon entend |
1 alafin du mot cochon : on !
| entend le son [3]. ]
1 1
L . AN AN J
J
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Mobiliser le langage > Les lettres et les sons
/

Ecouter les sons.

Activité 1 }'écouhe eb&e nﬂm le som [5] = on.
Acquérir une conscience phonologique. Discriminer le son [5]

9))) Ecoute et (6 entoure les images des mots ou tu entends le son [5] = on :

1

E W h Indication pour mener l'activité i
1

4 1

1

1

1

1

1

Le son [5] > Exercice 1.

Quels sont les mots que l'enfant
connait ot l'on entend le son [5] ?

-

Mobiliser le langage > Les lettres et U'écriture
/

H-F 4 4 N ", 2 .
Activité 1 }awgndb & bracer, Lérécie.
Ecrire seul un mot en utilisant des lettres ou des groupes de lettres empruntés aux mots connus.
)@ Regarde la vidéo dans ton livre numérique : e Les lettres
minuscules > Tracer des étrécies. AN

Qu’'est une étrécie ? En rendant la boucle de la plus étroite possible,
on obtient ce que l'on apelle une étrécie.

Indication pour mener lactivité

@é{:/ Joue avec un foulard comme tu as fait pour les boucles.

Rappelez a l'enfant qu'il faut avoir fini d'écrire le mot pour

1
1
1
1
1
1
1
1+ placer la barre du t ou le point du i.
1

CW Trace l'étrécie en faisant des gestes sur le plan vertical.

\_ T — DAt ]
Structurer sa pensée - Les nombres
/
Activité 1 }e lis leo mo'mﬂvwbéa.wciw’&, 8. ‘
Stabiliser la connaissance des petits nombres. Lire les nombres écrits en chiffres jusqu’a dix.
¢~ Observe l'écriture des nombres de 1 a 8. accompagné
g Montre a ton tuteur les nombres qu'il te propose.
)@ Regarde les cartes qui sont devant toi.
T o Q@ . .
@ % Pioche une carte et dis le nombre qui correspond au chiffre
inscrit sur la carte
g’,’W Ecris la suite des nombres sous chaque fleur comme si tu constituais un bouquet.
O O O O O O O O )
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Videz les bols et remettez
toutes les graines ensemble.
Puis, réalisez une distribution
différente de celle de l'enfant
(si la distribution est a part
égale, réalisez un partage
inégal ou inversement).

Pour la comparaison, utilisez
le vocabulaire : plus que, moins
que, autant que. L'enfant place
les graines dans les bols pour

Activiteé 2

Stabiliser la connaissance des petits nombres. Parler des nombres a l'aide de leur décomposition.

Pallhmaewnecowecbom

Tu as devant toi 25 graines et 5 bols.

% Place les graines dans les 5 bols
comme tu le souhaites.

Puis, sur la fiche de UAnnexe, W
dessine les graines telles que tu les as

placées, puis }’e’wp écris le nombre de
graines pour chaque bol.

4 % 4 A

@ Observe la répartition de ton
tuteur.

Sur la fiche de UAnnexe, W dessine
les graines telles que ton tuteur les a

placées, puis }’e’wp écris le nombre de

obtenir une autre répartition.

graines pour chaque bol.

QP
Compare le contenu de chaque
bol dans les deux distributions.

[
{
f
Ily a plusieurs facons de partager une collection. {
{

T ——T—— R —— T

Connecte-toi pour réaliser une activité interactive : Module é > Semaine 1 > Atelier 1.

~—~—~—~—~—— |l esttemps de faire une pause. @ ,?@

Lactivité physique

Activité 1 ‘Je joue on les «e%?em

Coopérer, exercer des roles différents complémentaires, s’opposer, élaborer des stratégies pour viser un but
ou un effet commun.

@ Consulte ton livre numérique : échauffe-toi, puis réalise une de ces trois activités :
Module 6 > Respecter des régles (1).

.

&3
NEN
Lo s

Le jeu du béret Les déménageurs

A la fin de ton activité, ﬂ’ colorie ou Ap

La riviere aux crocodiles

barre les étoiles pour dire si tu as aimé.

o Explique pourquoi.

J
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Explorer le monde > L'espace

(Activité1}ewnbbwjbww&a»:ee[ueamdu[£aheawdz&au

Elaborer des premiers essais de représentation plane.

2

Observe ces deux plans. Ouvre ton livre numérique :

@ Lespace > Construire un jeu > Dessiner le code d’un plan (1).

Indications pour mener lactivité

Demandez a l'enfant ce qu'ont de commun
ces deux plans.

On voit des objets fixes (maison, bateau,
phare) et des chemins pour se déplacer. On
voit aussi des espaces (forét, mer).

Conseil a proposer a Uenfant :

Situe les éléments que tu as dessinés les
uns par rapport aux autres, en utilisant les
mots adaptés que tu as appris (a gauche/a
droite, devant/derriére....).

Demandez a l'enfant de situer les éléments
en utilisant les mots adaptés : par exemple,
la maison 1esta.......... de la maison 2, le
moulin est a .......... de la maison 3.

Maintenant, c’est a toi de dessiner ton plan : utilise UAnnexe @
et le code commun. 2

@p Dessine le premier plan avec le crayon a papier.

Vérifie si ton plan contient tous les éléments importants (maisons,
chemin, forét).

Il est temps de faire une pause. @ ,f)é?

Les activités artistiques > Univers sonores

( Les chansons

Activité 1 }edéomm%wwwrrul\hme jgomeﬂww—mubda/rw&b«gow_

Avoir mémorisé un répertoire varié de comptines et les interpréter de maniére
expressive.

®, 1 Aujourd’hui, tu vas apprendre la comptine Promenons-
‘? nous dans les bois...

Ouvre le recueil, Tome 2 :
Promenons-nous dans les bois.

Utilise le livre numérique : Univers sonores > Les chansons [~~~ ~~----------oomsmssssdoo oo 1

> Promenons-nous dans les bois. Indications pour mener lactivité

Découpez les images de l'annexe pour
jouer au jeu de devinettes : faites

1 1

1 1

1 1

1 1

1 1

Tu vas jouer aux devinettes : g: devine de quel i i
1 1
. découvrir a l'enfant les accessoires ]
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1

accessoire du loup il s'agit.

suivants : lunettes, pantalon,
chaussures, chapeau, chemise, culotte.
Répete chaque phrase apres ton tuteur
pour commencer a la mémoriser.

9’)) Ecoute a nouveau la comptine et classe les accessoires que tu @
trouveras en Annexe dans lordre de leur apparition. o

QO . . . . .
Dis la comptine en t'aidant des images accessoires.

Aujourd’hui, €] ‘ % &7 travaille avec les étiquettes suivantes :

Je prends en compte les conseils pour améliorer mon travail.

Je sais répondre a des questions de compréhension d’une histoire.
Je sais partager une collection de maniére inégale.

Je lis les nombres jusqu’a 8.

Je sais utiliser les mots plus et moins a bon escient.

Je fais le plan de mon plateau.

Je sais situer les éléments du plateau les uns par rapport aux autres.

accompagné

N\
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3 Lol .
3 }"""‘ﬂ“’* lo. date du foun
@2 Ep/toure le jour de la semaine et le numéro.
©  [LnnIMARD: M@caeo—inmmcﬂe

Mon activite rituelle

}dﬂb%mﬁmd&bmﬂbdee'qmmé&

Ouvre le recueil, Tome 2 : Les douze mois de 'année.

JANVIER
FEVRIER

Utilise le livre numérique :
Les textes > Comptines et poémes > Les douze mois de année.

@ Récite la comptine des douze mois de l'année avec ton tuteur.

g’,’e’wp Copie a l'aide du clavier de ton ordinateur le nom des six premiers mois de l'année en
capitales script.

J

Mobiliser le langage > Les lettres et les sons

Activité1 je necomnaib ee, son [D] =on.
Acquérir une conscience phonologique. Discriminer un son.

Ouvre ton livre numérique : Le son [5] > Exercice 2. 9)» Ecoute et g leve la main si tu
entends le son [5] = on dans les mots suivants.

avion pomme cochon maison bois

loup chanson garcon bouton lunettes

g2

Barre les images des mots ol l'on n'entend pas le son [5] = on.

Q Dans ton livre numérique, 9))) écoute les devinettes : Le son [5] > Exercice 2 > Les devinettes.

J

14 CycLE 1 — GRANDE SECTION MATERNELLE — CAHIER DE BORD — Module 6




Mobiliser le langage > Les textes

/

HYH P-4 ‘e . n 4 n .
Activité 1 }eowbe oJJJe. wrn.mendb bo suite d'une Ristoire.
Manifester de la curiosité par rapport a U'écrit. Pouvoir redire les mots d’une phrase écrite apreés lecture par Uadulte.

9))) Ecoute la suite de Uhistoire des Trois
Petits Cochons jusqu’a « le petit cochon eut le
temps de descendre de larbre et de rentrer chez
lui » dans ton livre numérique : Les textes >
Histoires > Les Trois Petits Cochons > La suite de
Uhistoire.

9’)) Ecoute le document sonore pour
repondre aux devinettes.

Connecte-toi pour réaliser une activité interactive : Module 6 > Semaine 1 > Atelier 3.

Mobiliser le langage > Les lettres et U'écriture
/

Activité 1 }’QTTIwmdh & buacen Lérécie.
Ecrire seul un mot en utilisant des lettres ou des groupes de lettres empruntés aux

mots connus. M

}’W Trace au brouillon des séries de trois étrécies.

jw=u&” Trace au brouillon des séries composées d'étrécies et des Tracer des étrécies
boucles en variant la taille des boucles.

\_ Utilise le livre numérique : Les lettres minuscules > Tracer des étrécies.

Structurer sa pensée - Les nombres

Activité 1 }», lis les nombres Jubcr.yo, 8.

Ecrire les nombres avec les chiffres, Lire les nombres écrits en chiffres jusqu’a dix.

/

accompagné

/@) Observe l'écriture des nombres de 0 a 8.
Indication pour mener

<2 Montre 3 ton tuteur les nombres qu'’il te propose. Vactivité

Ecrivez tour a tour tous
les nombres de 0 a 8
dans le désordre.

Observe les pommes, elles sont rangées dans une caisse.

o o
Dis a ton tuteur combien ily a de pommes rouges et de pommes vertes dans
chacune des caisses.

Connecte-toi pour réaliser une activité interactive : Module 6 > Semaine 1 > Atelier 3.

N
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accompagné

Indications pour guider
les réponses

L )
Activité 2 }e dénombre 8 dsments.
Dénombrer. Evaluer et comparer des collections d’objets avec des procédures numériques ou non numériques.

/i

& Pioche une carte et prends le nombre de graines qui correspond au chiffre inscrit sur
la carte. j= Ecris le nombre d’objets pour chaque collection.

cartes.
Validez a chaque fois.
Refaites le jeu jusqu’a

épuisement du tas de cartes.

1
1
1
1
1
1
1
Préparez les graines et les !
1
1
1
1
1
1
1
1
1

% %
:g‘ Bg % gg@@
3 ®®

Tt S : %
Structurer sa pensée - Les formes
\
Activité 1 }a découmre deb saliden.
Reconnaitre quelques solides (cube, pyramide, boule, cylindre).
Dans la vie de tous les jours, nous rencontrons beaucoup
d’objets qui sont des solides.
; \ . »
our apprendre a les reconnaitre, ¢~ regarde la vidéo : /
% G
@ Les formes > Les solides > Les familles de solides. i @
)
\

Indications pour mener les activités

Activité 2 }, dRerndle des sollides.

Reconnaitre quelques solides (cube, pyramide, boule, cylindre).

&
Cherche des solides autour de toi et fais
des familles.

L'enfant commence par chercher quelques
solides identiques a ceux de la vidéo, puis il
cherche de nouvelles formes.

Veillez au réinvestissement du vocabulaire.

[ t .......................... - /

Quelles familles as-tu faites ?

Q Explique comment tu as choisi de les
ranger.

Il est temps de faire une pause. @ ,?@

Lactivité physique

Activité 1 gedoue en hebfed'nmt les w&?w
Coopérer, exercer des roles différents complémentaires, s’opposer, élaborer des stratégies pour viser un but
ou un effet commun.

Consulte ton livre numérique : échauffe-toi, puis réalise une de ces trois activités :
Module 6 > Respecter des régles (1).

N—
o .
Le jeu du béret Les déménageurs La riviére aux crocodiles

A la fin de ton activité, ﬂ’ colorie ou A barre les étoiles pour dire si tu as aimé.
‘Q Explique pourquoi.

J
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Observe le plan réalisé par un enfant pour faire le plateau de la méme histoire.
(%2 Entoure les erreurs en rouge.

Explorer le monde - Lespace

(" Activité 1 }Kaw?zrﬂamdammrzabea&

Se reperer dans Uespace. Elaborer des premiers essais de représentation plane.

___________________________________________

Indications pour mener l'activité

Demandez a l'enfant de dire et de montrer les erreurs.

Réponses attendues

ILn’y a pas de mer.

Ily a une maison de trop.

Ily a un moulin de trop.

Il manque le chemin vers la troisieme maison.
Le dessin de l'arbre se trouve dans la mer

1
1
1
1
1
1
1
1
1
i
i Dans Uhistoire :
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

___________________________________________

Code commun

M X 0000000
0000000
0000000

maison moulin forét chemin mer

N\

([ Activité 2 }a Kam le [&m de mon [ueaheau.

Utilise UAnnexe et ton livre numérique :
L'espace > Construire un jeu > Dessiner le plan du plateau de jeu.

2 Dessine a nouveau ton plan.

@ Dis les conseils donnés par le tuteur lautre fois.

Observe sur ton plan le chemin suivant que pourrait prendre -] ‘
un petit cochon :
Il part de la maison 1, puis va se cacher dans la maison 2, et enfin

Indication pour
mener l'activité

il va se cacher dans la maison 3. @ Repére le chemin puis : . L
Aidez U'enfant a bien

@p trace le chemin avec un crayon orienter la feuille.

L ‘@ Décris ce chemin en utilisant le bon vocabulaire. T — h__"_"j _______

Il est temps de faire une pause. @ ,?@

Les activités artistiques - Productions plastiques

(" Activité 1 }e néallive le ddbub du Pzaheaw

Réaliser une composition plastique.

Tu vas commencer a réaliser le plateau pour raconter Uhistoire Les Trois Petits
Cochons.

Utilise le livre numérique pour voir la fiche technique :
Créer, fabriquer... > Construire un jeu > Construire le plateau (1).

Tu as déja vu ce type de document, quand tu as fabriqué ton moulin.

KAujourd'hui, tu vas reporter les éléments du plan sur le plateau.

J*KM“@W%W"“MW'WW

Aujourd hui " % m travaille avec les étiquettes suivantes :
Je sais reconnaitre le son [ ] J'utilise les mots adaptés pour décrire un chemin.
Je lis les nombres jusqu’a 8. Je sais tracer un chemin.

KJE fais le plan de mon plateau.

accompagné
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Jindique lo date duv joun.
(%2 Entoure le jour de la semaine et le numéro.

O LUNDI[MARDI MEPCRED—MANCHE

accompagné

Mon activite rituelle

}m@'qﬂrkaﬂem%dmmda%m

Lundi est dans la lune. % Utlllse le llvre numerlque :

Mardi lui rit au nez.
® & @ Les textes > Comptines et
sl pee poémes > Les jours de la
@ Et dimanche dortolie o journée. @ sema | ne.

La chanson
Les textes > Comptines et poémes > La chanson des lettres de des lettres de l'alphabet
l'alphabet.
Ecoute et chante ces deux comptines que tu connais déja. )

Mobiliser le langage - Les textes

Activité 1 }'éooube dJJ‘e, wmfhe/ndo lo gvn/ de PRistoire.
Manifester de la curiosité par rapport a Uécrit. Pouvoir redire les mots d’'une phrase écrite apres lecture
par Uadulte.

9))) Ecoute [histoire Q Les Trois Petits Cochons

jusqu’a la fin sur ton livre numérique.

jeu&” Copie sur ton clavier le titre de Uhistoire des Trois
Petits Cochons en script.

Indications pour mener lactivité

Demandez a l'enfant quels sont les mots difficiles a comprendre.
Expliquez le mot baratte : c’est un outil qui permet de transformer la creme en beurre.

¢

Mobiliser le langage - Les lettres et Uécriture

Actvits 1 To connais les atnet, do Calhabet A

Découvrir le principe alphabétique.

Observe l'alphabet en capitales et en script.

Cwne 1@ bcide g
nopqr st

(%2 Entoure en bleu les lettres de ton prénom et @ épele-les.
(%2 Entoure en rose les lettres du mot loup et @ épele-les.

-

Aidez Uenfant a bien
orienter la feuille.

c C oI

X X X X
< < |~—
N N 3 X

j
V W
vV W

Cherche les lettres restantes. Sais-tu les nommer ?

Connecte-toi pour réaliser une activité interactive : Module 6 > Semaine 1 > Atelier 5. )
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Activité 2 }'alewmda & échine em échilune cunsine. ‘
Ecrire seul un mot en utilisant des lettres ou des groupes de lettres empruntés aux mots connus.

}’e’wp Ecris le groupe de lettresMen écriture cursive plusieurs fois. .
accompagné

Rappelez a U'enfant qu'une étrécie avec un point forme la lettre i.
Proposez a l'enfant de s’entrainer d’abord au brouillon ou sur son ardoise avant de passer au Cahier de bord.

N\ J

Structurer sa pensée - Les nombres

Activité 1 }e I\alzba%e une colledtion. ‘

Stabiliser la connaissance des petits nombres. Parler des nombres a l'aide de leur décomposition.

accompagné

/

% Place les graines dans les 5 bols comme tu le souhaites.

Compare le contenu de chaque bol dans ta répartition.

ﬂ, Colorie toutes les pommes en respectant les consignes suivantes.

Dans ce panier, il doit y avoir
plus de pommes rouges que de
pommes jaunes.

Indications pour mener l'activité

1

1

1

i

! Préparez 5 bols et

1 25graines.

1 Lenfant doit observer les éléments suivants :
1 -ya-t-ilun bol qui contient plus de graines ?
1 -Yena-t-il autant dans chacun ?

1

Dans ce panier, il doit y avoir
moins de pommes rouges
que de pommes vertes.

N
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Activité 2 :Ie dénombre 8 dlsmentn. h

Dénombrer. Evaluer et comparer des collections d’objets avec des procédures numériques ou non numeériques.

2>~
/i

accompagne @ ™ Tout d’abord, joue avec ton tuteur au jeu des paires de nombres.

Ensuite observe et __& relie chaque collection au nombre qui convient.

AV * $\
¥ | % %
' 4

Teee (%% |w
\3 éé éé \ ?

3 6

o e |@
v ¥4 ¥ 2 %

ILest temps de faire une pause. @ ,?@

Lactivité physique

Activité 1 (Je&oue, en hebTuecbamb les e
Coopérer, exercer des roles différents complémentaires, s’opposer, élaborer des stratégies pour viser un but
ou un effet commun.

Consulte ton livre numérique : échauffe-toi, puis réalise une de ces trois activités :

Module 6 > Respecter des régles (1).

Le jeu du béret Les déménageurs La riviere aux crocodiles

A la fin de ton activité, &7 colorie ou Ap barre les étoiles pour dire si tu as aimé.

2 Explique pourquoi.
N J
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Les activités artistiques > Univers sonores

Activité 1 }ecﬂaml‘eum aym.rlimz Romenons-nous dans les bois..

Avoir mémorisé un répertoire varié de comptines et les interpréter de maniére expressive.

-~

Ecoute la comptine : Les chansons >
Promenons-nous dans les bois...

QO ., . R
Reécite-la a ton tuteur.

Aujourd’hui, tu vas y ajouter les gestes.

Observe les dessins de la comptine.
@ Décris ce que fait le loup.

A ton tour, mime les actions du loup.

Maintenant, Q récite la comptine en mimant le loup a chaque fois.

N J

Il est temps de faire une pause. @ ,?@

Explorer le monde - L'espace

-

Activité 1 :rfuh&w@eu mob adaptét: noun décrine un Pemin.

Utiliser les marqueurs spatiaux adaptés dans des descriptions. S

Ouvre ton livre numérique :

c L'espace > Décrire un chemin.
Observe ce plan.

Tu vas apprendre a décrire le chemin que fait le petit
chaperon rouge, comme dans le plan de Roule galette.

g Repére avec ton doigt le chemin que doit parcourir le petit chaperon rouge pour aller ;=== -=----="--=--- ;

chez sa grand-mere sans rencontrer le loup. Indication pour
mener l'activité

Décris a ton tuteur ce chemin en utilisant les mots que tu a déja appris. Demandez & l'enfant

1

1

1

1

1

1

i

1
d’utiliser les mots .
qu’il a appris : en :
haut/en bas, a .
i

1

1

1

@ Décris a ton tuteur ce chemin en utilisant les mots que tu as déja appris :
gauche/a droite,

Maintenant, imagine que c’est la grand-mere qui rend visite au petit chaperon rouge. i

La grand-meére tourne a puis en arrivant au croisement elle e ‘
tourne a . A lautre croisement, elle doit impérativement

tourner a pour éviter le loup. Enfin, elle arrive chez le petit

chaperon rouge.

\_ Connecte-toi pour réaliser une activité interactive : Module 6 > Semaine 1 > Atelier 6.

o
Aujourd'hui, % m travaille avec les étiquettes suivantes :

Je prends en compte les conseils pour améliorer mon travail.

accompagné

Je sais partager une collection de maniére inégale.
Je sais utiliser les mots plus et moins a bon escient.
Je connais la comptine Loup, y es-tu 2.

Je comprends et je respecte les régles.

\_ J'utilise les mots adaptés pour décrire un chemin.
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O

accompagné

}'Wudabewdwu

Op Entoure le jour de la semaine et le numéro.

MEPCRED—EMCLE

Mon activité rituelle

Avoir mémorisé un répertoire varié de comptines et les interpréter de maniére expressive.
Ouvre le recueil, Tome 2 : Promenons-nous dans les bois.

Utilise le livre numérique : Univers sonores > Les chansons > Promenons-nous dans les bois.

Q Récite la comptine sans oublier les gestes.

Mobiliser le langage > Les textes

Indications pour guider lactivité

Activité 1 }affluemdb un odme avec le son [3]=

Dire de mémoire et de maniére expressive un poéme.

Ouvre ton recueil, Tome 2 : Si j’étais.

Utilise ton livre numérique pour 9))) écouter le poeme :

0 Comptines et poémes > Si j'étais.

Q Dis les trois mots du poéme qui se terminent pas le son [ 5] = on.

Réponses attendues :

Papillon, Japon, chanson.
Proposez a lenfant d’essayer d'épeler les
lettres de chaque mot a trouver.

Proposez des gestes a l'enfant : grands
battements d’ailes pour l'hirondelle, petits
battements d‘ailes pour le papillon, le
doigt qui fait le tour de la Terre.

@ Demande a ton tuteur de les écrire. “1 ﬂg ﬁ ﬁ ﬁ

2. B8 —

; L 4
| V. VI

Q Mémorise les trois parties du poéme :

hirondelle - tire d’aile / papillon - Japon / chanson - terre.

Q Dis les gestes que tu peux faire pour mémoriser et réciter le poeme.

@ Dis une fois le poeme Si j"étais pour commencer a l'apprendre.

Mobiliser le langage - Les lettres et U'écriture

Activité 1 }e« connait les lelbres en uau,rh
Reconnaitre les lettres de Ualphabet et connaitre les correspondances entre les trois maniéres de les écrire :
cursive, script, capitales d'imprimerie.

Q Récite la chanson de l'alphabet :
Les textes > Comptines et poémes > La chanson des lettres de Ualphabet.

Connecte-toi pour réaliser une activité interactive : Module 6 > Semaine 1 > Atelier 7. )
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4 Activité 2 }'alewndb & wlemh%elu det lettren en cunsive.
Repérer des lettres ou des groupes de lettres dans des mots connus.

@p Entoure dans les mots suivants la lettre w en rouge et la lettre i, en vert.

-/
(20 minutes )

accompagné

Structurer sa pensée - Les nombres

g Activité 1 je lis les nombres Mbm 8.

Ecrire les nombres avec les chiffres. Lire les nombres écrits en chiffres jusqu’a dix.

P

<9
(25 minutes

® " Pioche une carte et @ dis le nombre qui correspond au chiffre inscrit sur la carte. accompagné
9))) Ecoute et g pointe du doigt la carte dont le nombre est annoncé par ton tuteur.
,_,p Relie les cartes et les nombres qui correspondent.
( 5 5] A ( 8 8 )
¥ ) g Q*Q
s (2) (¥
N —— . J
( ﬁ ﬁ \ . ( | | \
3 ‘v
¢ ) q
9 v v ) L ¢ A )
é )
7 7 (= )
6 6
*ofo ofe” 5 ‘o ¥
KX
ool ) " X '
w0
Aty @ Ealatl)
(e 9t | )
) (| @
\ J . £ £ )
. J
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Structurer sa pensée - Les suites organisées

<9
(20 minutes

accompagné

Activité 1 j@ néallive un aﬂaomlﬂnm )

Identifier le principe d’organisation d’un algorithme et poursuivre son application.

@é«:/ Joue avec ton tuteur au jeu des rythmes.

Indications pour mener lactivité

L'enfant doit répéter les frappés de mains dans un ordre précis.
Frappez un rythme (par exemple : frappez une fois dans les mains, une fois sur les genoux et recommencez ou
bien frappez deux fois dans les mains, une fois sur les genoux et recommencez.

Vous pouvez inventer avec l'enfant d’autres rythmes avec d’autres parties du corps.

Observe et continue comme le modéle.

~—~—~—~—~—~— llesttemps de faire une pause. @ ,?@7

Lactivité physique

accompagné

~

Activité 1 jedoue en mebfecl'amb les mérapw
Coopérer, exercer des roles différents complémentaires, s’opposer, élaborer des stratégies pour viser un but ou un
effet commun.

/@) Consulte ton livre numérique : échauffe-toi, puis réalise une des trois activités :
Module 6 > Respecter des régles (1).

\_
&)
RN
(o
Le jeu du béret Les déménageurs La riviére aux crocodiles

QL2

A la fin de ton activité, ﬂ’ colorie ou &A™ barre les étoiles pour dire si tu as aimé.

2 Explique pourquoi.
J
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Les activités artistiques - Productions plastiques

Activité 1 }e consbwis mon Pp,ql'aau de j
Agir, s’exprimer, comprendre a travers les activités artistiques. Réaliser une composition
plastique.

Je réalise
le plateau
du jeu des
Trois Petits
Cochons.

Aujourd’hui, tu vas continuer la réalisation du plateau. Voici la deuxieme
étape.

JS,

Creer, fabriquer... > Construire un jeu > Construire le plateau (2).

Ouvre le livre numérique pour voir la fiche technique :

N\

Il est temps de faire une pause. @ ,?5;7

Explorer le monde - Lespace

(Activité 1 }e sait bvacen un cﬂexrrwru

Situer des objets par rapport a soi, entre eux, par rapport a des objets repéres.

42 observe a nouveau ce plan.

Indications pour mener
l'activité

1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
. Lenfant peut d'abord !
. montrer avec le doigt .
\ chague objet a situer. ]
| Sibesoin, vous pouvez i
. montrer sur le plan chaque |
. élément & situer. !
1 1

@

W Trace avec un feutre vert le second trajet.

Pour chaque trajet, @ décris a ton tuteur le chemin en utilisant les mots que tu as appris.

N - o e el . _
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Atelier

23456738

26

Indications pour mener
'activité

Z Observe a nouveau ce plan.

Pensez a nommer tous
les éléments du plan,

si nécessaire en les
montrant : le bateau, le
phare, le fort, le volcan,
le coffre a trésor. Le
bateau avance tout droit,
puis tourne a droite. Il
passe devant une ile et
tourne a droite jusqu’au
fort. Ensuite, il va tout
droit jusqu’au phare et
tourne a droite. Il passe
devant une ile.

Q Décris a ton tuteur le chemin que prends le bateau pour aller jusqu’au trésor, en
utilisant les mots que tu as appris.

Maintenant, imagine que tu es un pirate sur Uile o l'on voit un drapeau. A toi de trouver le
chemin qui méne au trésor.
g Repére le chemin avec ton doigt sur le plan.

W Trace avec un feutre violet le chemin sur le plan.

Q Décris a ton tuteur le chemin que tu dois faire en utilisant les mots que tu as appris.

- J
\
(15 minutes | o
Aujourd'hui, % &7 travaille avec les étiquettes suivantes :
accompagné oL ) .. .
Je sais éecrire les lettres i, u et t en écriture cursive.
Je lis les nombres jusqu’a 8.
Je réalise un algorithme.
Je coordonne mes déplacements et la maitrise d’objets.
Je trace un chemin.
N J'utilise les mots adaptés pour décrire un chemin.
J

Les activités artistiques. Réalise le test 1.

Structurer sa pensée. Réalise le test 2.
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(%2 Entoure le jour de la semaine et le numéro.

[LoNDIMARDI MEPCRED—ELN&E O

accompagné

Mon activite rituelle

Tu vas jouer a nouveau au jeu de Pigeon vole.

e

g Léve la main si tu entends le son [3] = on dans les mots prononcés. accompagné

Ouvre ton livre numérique : Les lettres et les sons > le son [5] > Exercice 3.

@

Jeu de Pigeon vole - Liste de mots a lire :

cheminée, chaudron, forét, comptine, bonbon, maison, mouton, paille, cochon, trompette

(& Entoure les images des mots ol tu entends le son [3] = on.

s

N y

Je réalise un plateau pour raconter une histoire.

Aujourd'hui tu vas continuer la réalisation du plateau. Voici la troisiéme étape.

-

Utilise le livre numérique :
Productions plastiques > Créer, fabriquer... > Construire un jeu > Construire le plateau (3).

(%2 Entoure le matériel que tu as utilisé pour réaliser ton plateau.

__________________________

Indication pour mener l'activité

émotions il ressent apres la

1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
. Demandez a lenfant quelles i
1 1
1 1
| réalisation de cette étape. 1
1 1

__________________________

(%2 Entoure le mot qui dit ce que tu dois faire quand tu as fini.

\ peindre ranger jouer
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Structurer sa pensée - Les nombres

\
m Cette semaine, tu as appris a lire les nombres jusqu’a 8. Les voici :
Pour continuer a t'entrainer, tu peux faire l'activité suivante.
@ij/ Pioche une carte et Q dis a ton tuteur le nombre inscrit sur la carte.
/%.:/ Rejoue plusieurs fois, jusqu’a ce que la pioche soit épuisée.
\ © J

Explorer le monde - Lespace

je« dessine lo code d'un [uewm
Lors de cette semaine tu as commencé a apprendre a dessiner le code d'un plan.

Pour t'entrainer davantage, ouvre ton livre numérique et regarde la vidéo :

@ Construire un jeu > Dessiner le code d'un plan (2).

J
Mobiliser le langage - Les lettres et Uécriture
~N
je connain leo lettres en bchATd',. o
Aliv:Elole[t
e N o] -
B b A 0 o o
c c o [P p r
D d| d Q q ¥
Pour t'entrainer, connecte-toi pour réaliser une E Je] e R [r[ =~
activité interactive : Module 6 > Semaine 1 > Atelier 9. F f g s s o
G a| ¢ T t b
H h h u u w
1 i v vV v .
J j ¢ w w w
K k R X x| «
L L 0 Y y ¥
M m m Z z %
J

accompagné

Aujourd’hui, % &travaille avec les étiquettes suivantes :

Jexplique les étapes de la réalisation du plateau.
Je termine mon travail.

Jexprime mes sentiments sur ma réalisation.

Je range le matériel que j’ai utilisé.

é,g(t;c

N’oublie pas de vérifier que tu as fait tous les tests de la semaine.
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